Report

Pocas letného semestra som pokracoval vo vyvoji multiplayer hry v Style Agar.io. V
zimnom semestri bol vytvoreny zaklad hry: pohyb hrac¢a, WebSocket komunikacia,
jedlo, kamera a zakladné kolizie. V letnom semestri som sa zameral hlavne na
rozSirenie projektu o registraciu hraca, pracu s databazou, ukladanie udajov a grafické
vylepSenia pouzivatelského rozhrania.

Medzi dosiahnuté vysledky patri:

@ Registracia hraca: Pred zadiatkom hry sa zobrazi Startové menu, kde hrac¢ zada svoju
prezyvku. Hrac sa tak nepripdja do hry iba ako nahodny pouzivatel, ale pod vlastnym
menom.

® Vyber farby hraca: Do Startového menu bola pridana moznost vybrat si vlastnu farbu
hraca. Tato farba sa potom pouziva pri vykreslovani hrac¢a v hre.

® Praca s databazou PostgreSQL: Projekt bol rozSireny o databazu PostgreSQL. Do
projektu boli pridané entity, repository a controller pre pracu s udajmi hracov.

@ Ukladanie udajov hraca: Do databazy sa uklada prezyvka hraca, najvacsia
dosiahnuté velkost a poCet odohranych hier. Vdaka tomu sa Udaje nestratia po vypnuti
hry.

® Implementécia leaderboardu: Do hry bola pridana tabulka najlepSich hracov.
Leaderboard zobrazuje hracov podla najvacsej dosiahnutej velkosti. Data sa nacitavaju
z databazy.

@ Aktualizacia najlepSieho skére: PocCas hry sa sleduje velkost hraca. Ak hra¢ dosiahne
vacsiu velkost ako predtym, hodnota sa ulozi do databazy ako jeho novy rekord.

@ Pocitanie odohranych hier: Pri kazdom spusteni hry s danou prezyvkou sa zvySi pocCet
odohranych hier. Tento Udaj sa tiez uklada do databazy.

® Game Over obrazovka: Po zjedeni hraca inym hra€om sa uz stranka nezasekne ani
nepo6sobi ako pokazena. Namiesto toho sa zobrazi Game Over obrazovka s moznostou
spustit hru znova.

® Uprava komunikécie po smrti hraga: Server pred zatvorenim WebSocket spojenia
odosle klientovi informaciu o konci hry. Klient tuto spravu spracuje a zobrazi Game
Over obrazovku.

® VylepsSenie pouzivatelského rozhrania: Bolo pridané Startové menu, pole na zadanie
prezyvky, vyber farby, leaderboard a upravené informacné prvky na obrazovke.

® Farebné jedlo: Jedlo na mape uz nema iba jednu farbu. Boli pridané rézne farby jedla,
aby hra p6sobila vizualne zaujimavejsie.



® Oprava spravania jedla: Po zjedeni jedla sa zoznam jedla pravidelne aktualizuje, takze
zjedené jedlo z mapy zmizne aj na klientovi.

® Zlepsenie plynulosti pohybu: Po Upravach frontendu bolo opravené trhané
vykreslovanie pohybu hraca. Klient pouziva plynulejSie vykreslovanie pozicii hracov a
kamera lepSie sleduje aktualneho hraca.

® Aktualizacia dokumentacie: Bol upraveny README subor, aby obsahoval nové
informacie o registracii, databaze, spusteni projektu, leaderboarde a novych funkciach
hry.

Aktualny stav projektu je vyrazne rozSireny oproti pévodnej verzii. Hra uz neobsahuje iba
zakladny multiplayer, ale aj jednoduchy systém registracie, ukladanie udajov do
databazy, tabulku najlepSich hracov a viacero grafickych vylepSeni. Projekt teraz lepSie
ukazuje prepojenie medzi frontendovou ¢astou, backendom, WebSocket komunikaciou
a databazou.



